File kezelés

Text file megnyitasa

A text fajlok megnyitasara a StreamReader osztalybdl kell példanyositani. Paraméterként meg
kell adni a fajl nevét és a kodlapot. Ez utobbi leggyakrabban a Default, amelyet a Windows
aktualisan is hasznal.

StreamReader r = new StreamReader("C:\\adatok.txt", Encoding.Default);

A f4jl nevének megadasakor érdemes a teljes elérési itvonalat leirni. Ugyeljiink, hogy a
sztring literalok belsejében a ’\” karakternek specidlis jelentése van, igy egyetlen vissza-perjel
leirasahoz a dupla ’\\’ jelet kell alkalmazni.

A text file jellemz6i

A text file legfontosabb jellemzdje, hogy az adatokat amiket tarol - szoveg formatumban
karakterisztika, mantissza, ...), igy text file-ba kiiras el6tt azokat at kell alakitani, ami
idéveszteség. Hasonldan — beolvasas utan az adatokat altalaban valamilyen Parse()
segitségével vissza kell alakitani binaris formajukra.

A szoveges formaju adatok Un. sorokra vannak tordelve. A sorok végét specialis vezérld
karakterek jelzik a fajlon beliil. Ez Windows-os kdrnyezetben a \r\n, vagyis a 10-es és 13-as
koda vezérlo karakterek. Minden sor végén megtalalhatoak, igy soronként plusz két bajtot
jelentenek a fajlokban.

A text file-ok elénye azonban, hogy a benniik 1év6 adatok egyszerti szerkesztéprogramokkal
(notepad, editorok) megtekinthetéek, modosithatdak.

Megnyitas lehetséges problémai

Amennyiben egy text fajlbol szeretnénk olvasni, elsé 1épésben meg kell nyitni a fajlt. Ehhez
példanyositani kell a StreamReader osztalybol:

StreamReader r = new StreamReader("C:\\adatok.txt", Encoding.Default);

Elképzelhetd, hogy a f4jl azért nem megnyithato, mert nem is létezik, esetleg a fajlnév hibas,
vagy az alkonyvtar sem létezik, vagy nincs ra jogunk, vagy egyéb problémank tdmad.

A StreamReader konstruktora a sikertelenséget kivétel aktivalasaval jelzi:

try

{

StreamReader r = new StreamReader(@"C:\adatok.txt", Encoding.Default);
...

¥

catch

{

//... nem sikeriilt a file megnyitésa ...
¥

Olvasas text file-bol



Amennyiben egy text f4jlbol szeretnénk olvasni, elsé 1épésben meg kell nyitni a f4jlt. Ehhez
példanyositani kell a StreamReader osztalybol:

StreamReader r = new StreamReader("C:\\adatok.txt", Encoding.Default);

A text fajlokban az adatok sorokra vannak bontva. Egy Iépésben egy sort szoktunk altalaban
beolvasni. Erre a ReadLine() metddus hasznalhatd, amely a sort sztring tipusként adja meg:
string s = r.ReadLine();

Megnyitas utan az elsé olvasés a fajl legelsé sorara hajtodik végre. Minden olvasési miivelet
soran automatikusan Iépiink a fajlban a kovetkezod sorra. A ReadLine() tobbszori alkalmazasa
révén elébb-utdobb minden sort be tudunk olvasni.

File végére érés

Amennyiben egy text f4jlbol szeretnénk olvasni, elsd 1épésben meg kell nyitni a f4jlt. Ehhez
példanyositani kell a StreamReader osztalybol:

Amennyiben folyamatosan olvasunk a f4jlbol, ugy haladunk elére a fajlban 1év6 adatok
feldolgozasaban. E16bb-utdbb el fogjuk érni a fajl végét. A fajl végének elérésekor mar nem
tudunk tovabb olvasni, hiszen ott mar nincs adat.

A f4jl végének elérését le tudjuk kérdezni a Peek() segitségével. A Peek() hivatalosan a
kovetkezo byte értékét adja meg a nélkiil, hogy a pozicidt 1éptetetné. De ha nincs kdvetkezo
byte, akkor a Peek() -1 értéket ad vissza.

PI.:

StreamReader r = new StreamReader("C:\\adatok.txt", Encoding.Default);

int db = 0;

while (r.Peek() !=-1)

{

string s = r.ReadLine();

db++;

¥

A fenti kis ciklus megszamolja, hany sor van a f4jlban.

Pozicionalas file-ban

A StreamReader-el megnyitott text fajlban nem lehet pozicionalni sem eldre, sem hatra.

Szoveges file megnyitasa irasra

A text fajlok irasra torténd megnyitasara a StreamWriter osztalybol kell példanyositani.
Paraméterként meg kell adni a fajl nevét és a kodlapot. Ez utobbi leggyakrabban a Default,
amelyet a Windows aktudlisan is hasznal.

StreamWriter w = new StreamWriter("C:\\rainbow.txt", false, Encoding.Default);

A f4jl nevének megadasakor érdemes a teljes elérési utvonalat leirni. Ugyeljiink, hogy a
sztring literalok belsejében a ’\’ karakternek specialis jelentése van, igy egyetlen vissza-perjel
leirasahoz a dupla *\\” jelet kell alkalmazni.

Iras a file-ba

A text fajlok irasra torténd megnyitasara a StreamWriter osztalybol kell példanyositani.
Pl.:
StreamWriter w = new StreamWriter("C:\\rainbow.txt", false, Encoding.Default);



A fajlba tudunk irni a Write() és WriteLine() metddusok segitségével. Ezek hasznalata
megegyezik a Console.Write() és Console. WriteLine() hasznélataval. Ugyanazok a formazasi
beallitasok hasznalhatoak, stb.

A Write() és WriteLine() kozott az a kiilonbség, hogy a WriteLine() a kiirds végén egy
sorvége jelet is ir a text fajlba, amig ezt a Write() nem teszi.

fgy tobb Write() hasznalata soran az adatok mindegyike kiirodik a fajlba, de ugyanabba a
sorba kertilnek.

A WriteLine() hasznalata soran minden kiiras adatai 0j sorba kertilnek.

File bezarasa

Egy sikeresen megnyitott text fajlba valo iras (vagy olvasas) végén a fajlt illik bezarni.
Erre hasznalhat6 a Close() metodus, mely lezarja a fajlt.

A f4jl lezarasakor a modositasok garantdltan kiirodnak a hattértaroloba. E nélkiil bizonyos
mennyiségli adatmodositas elveszhet.

PI.:

StreamReader r = new StreamReader(@"C:\adatok.txt", Encoding.Default);

...

r.Close();

vagy

StreamWriter w = new StreamWriter("C:\\rainbow.txt", false, Encoding.Default);

...

w.Close();
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